Einwinkzeichen, Verstandigung mit dem Hubschrauber
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Einweisung des Helikopters immer gegen den Wind

Beachte:

Die Einweiserposition, auch bei Sturm und Downwash, nicht mehr verlassen
Sichtkontakt mit Helikopter, spater Augenkontakt zum Piloten aufnehmen
Bei Bewegungs- und Referenzangaben liber Funk immer zuerst die Richtung, dann die Meter angeben
Richtungskommandos immer in Flugrichtung geben




